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コンピュータサイエンスアンプラグドは、コンピュータを使わずに情報科学を教えるための学習法です。

カードなどを用いたゲームやグループ活動を通して、コンピュータの基本的なしくみを楽しく学ぶことができます。


（日本語版の紹介）
このサイトではニュージーランドで開発された Computer Science Unplugged を翻訳した内容を紹介しています。今後は、日本での実践例や日本で開発したアンプラグド教材についても紹介していく予定です。
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関連サイト  [bookmark: u21421c9]

	情報科学を楽しく学ぼう : 情報科学の教材などが紹介されています。
	コンピュータサイエンスフィールドガイド : ニュージーランドの高校生向けの情報科学教科書を翻訳したサイトです。
	Youtubeで「CS Unplugged」と検索：CSアンプラグドの実践動画を見ることができます。
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