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付録S

「チョコレート工場 - ヒューマンインタフェースデザイン」の学習（井戸坂）

１．引き戸についたドアノブ問題
・どのようにすれば、開けられるのかを考える。

２．引き戸と扉との違いを考える。
ドアノブは、回すためのもの。引き戸の取っ手では回らない。※ドアノブの形状から、誰もが「どのように操
作すれば開くか」の判断をしている。
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３．誰もが使いやすいガスコンロのスイッチの配置を考えてみよう。
どのようにボタンを配置すれば、間違わないでしょうか。ボタンを取り付ける位置とボタンの並び順の２面か
ら考えてみよう。

４．コンピュータの世界でも、どのようなアイコンを作ればわかりやすくなるかが研究され
ています。
さて、どのボタンなら「終了」とわかりますか、考えてみよう。


