
26　第１部　データ：情報を表す素材

  それ、さっきも言った！
　詩の中から、単語や文字がたくさん抜けています。抜けている単語や文字を戻してみましょ
う。 矢印が指している空白 ( 箱 ) から見つけることができるでしょう。

　次に簡単な詩か童謡を選んで自分のパズルを作ってみましょう。矢印は文章の前のほうを
指すように注意します。元の文章は、普通に読むように左から右に、上から下に書かれてい
る必要があります。

　チャレンジ : 元の単語をどこまで減らせるか試してみよう！

　「Three Blind Mice」「Mary Mary Quite Contrary」「Hickory Dickory Dock」などのマザーグー
スの詩や、スース先生の本も試してみてください。

　ヒント : 矢印でごちゃごちゃしないように、文字や単語を書くときは周りに余白を作りま
　　　　　しょう。そうすれば箱の中に箱を描いたり、それに矢印を付けることができます。

　最初に詩を書いてから箱の位置を考えると、パズルを考えるのが楽になります。
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